
 

Bienvenidos:  

                               Manual de Conexión SquawkWin 

 

 

Todo el software utilizado en SkySimNet tiene el apoyo oficial de su creador 

Karim Bennegadi  de uso libre más info en www.dafsim.com              

 

Gracias por descargar el archivo y ser uno mas de SkySimNet. 

Recordamos leer con atencion el reglamento en nuestra pagina Global 

New in the Sky---> Rules ( version en Español e Ingles) 

 

Cualquier duda o comentario sera bienvenido podeis escribirme Muchas Gracias 

 

Jorge Marzovillo SkySimNet Global ADM                        

 

jorgemarzovillo@skysimnet.org 

http://www.dafsim.com/
mailto:jorgemarzovillo@skysimnet.org


Primeros Pasos: 

 

Al igual que todo el software descargable en SNN esta comprido en .rar 

Descomprimimos el archivo en una carpeta de nuestra eleccion se vera algo  

Asi luego de descomprimir y ejecutar el .exe: 

 

 

Seleccionamos el tipo de simulador y le damos a OK 

Luego veremos que en menos de dos segundos se ejecuta y aparecen unas lineas 

ya esta instalado podemos cerrar el .exe (no darle a Cancel solo en la cruz roja de 

cerrar el Programa). 

 

Nota: Debemos tener instalado correctamente el FSUIPC si es posible Full  

Mucho mejor recordar que son diferentes versiones tanto para FS9 o FSX . 

 

 



Siguiente paso : 

Ejecutar el Simulador , para los usuarios de FSX cada vez que ejecuten el 

simulador veran algo asi y siempre debeis darle al Si : 

 

 

 

Usuarios del FS9 no es necesario en modo de Ventana vereis SquawkWin una vez 

dentro del simulador. 

Otra manera de ver el SquawkWin es combinando las teclas SHIFT + Tabulador  

Para ambos Casos . 

 

Nos posicionamos en mangas , plataformas nunca en Pistas y ahora vamos el 

seteo inicial. 

 

 



Seteo Inicial: 

 

Pasos importantes Shift +Tabulador quizas por primera vez veamos el SquawkWin 

mas abajo recordar que lo podemos mover y/o agradar eso ya depende de 

nuestros gustos : 

 

Siempre mostrara esta pantalla adicional que es donde debemos elegir nuestro 

tipo de avion (normalmente lo hace automatico de los contrario buscamos en la 

lista manualmente y le damos OK). 

Usuarios de FS9 tambien os dira que esta iniciando sesion multijugador tambien es 

normal luego de estos dos pasos pasamos al seteo principal . 

En el seteo principal click derecho sobre el SquawkWin  

Veremos el menu luego OPTIONS --- MAIN SETUP  

Las dos siguientes figuras mostaran las dos ventanas tal cual deben aparecer 

 

 

 

 



 

 

 

En esta ultima ventana debemos rellenar toda la informacion necesaria 

Paso a explicar cada paso. 

 

 



Setup inicial rellanar datos: 

 

Fisrt Name ---------------------------------------------- nuestro nombre 

Last Name----------------------------------------------- nuestro Apellido 

Base airport---------------------------------------------- nuestro aeropuerto base  

Voice program------------------------------------------- autoselect 

Default VFR Squawk------------------------------------ 1200 

Weather-----------------------------------------------------  ambos cliqueados 

Miscellaneous----------------------------------------------- los cinco cliqueados 

Fligth Plan----------------------------------------------------- ICAO 

Upload Bandwidth------------------------------------------- preferiblemente 128kbits 

Automatic Scenery -------------------------------------------Cliqueado 

Packages / Leveries -----------------------------------------Todo tal cual esta  

Planes manufactures to avoid------------------------------ cliqueado 

Traffic around drawing mode-------------------------------- cliqueado 

OK le damos a SAVE (Salvar o guardar ) 

 

 

 

 

Y estamos listos para la configuracion final y conexion. 

 

 

 

 



Configuracion final y conexión SkySimNet: 

Bien con el SquawkWin ejecutado Boton derecho del mouse  

Nuevamente OPTIONS----------SETUP YOUR NETWORK cliqueamos y aparecera 

algo asi : 

 

 

 


